FITXA DEL JOC:

MARCIANITOS.

EXPLICACIO:
Es fan dos equips més o0 menys homogenis.

Uns son els "terricoles" i els altres els "marcians

DURACIO DEL JOC:
- Indefinit.
- Convé delimitar-lo previament.

S'estableixen els limits dels camps respectiusvgue entre un
base i una altra hi hagi una certa distancia eaety neutral).

La missi6 dels "terricoles" és defensar les semags" de la invasi
extraterrestre. | la dels "marcians" és la d'apmdse del maxim d

AESPAI NECESSARI:
- Pati gran.
D- Terreny gran.

19%

"naus" dels enemics.

Els "marcians" porten una pinca de roba penjadastit (en un llog
visible i préviament pactat) i quan entren a la basectda, aquests
miraran de treure-li la pinca. Si el marcia pergilea, ha de tornar

NOMBRE DE JUGADORS:
- A partir de 20 persones.

la seva base a per una altra abans de tornar ar.a8@conseguei
agafar una "nau" sense que li hagin tret la pipoatornar a la sev
base amb la nau.

Guanya I'equip que, en acabar el joc, té més "rausg! seu poder.

VARIANT: Si déna temps es poden fer dues parts en el gpdap
gue I'equip que ha perdut pugui guanyar en una op@etunitat.

a
X
AMATERIAL NECESSARI :
- Pots de plastic (com els envasos

de iogurt), que seran les "naus".
- Pinces (MOLTES) de la roba.

EDAT A LA QUE POT ANAR DIRIGIT: A partir de 6 anys.




